Grafica e lllustrazioni

La conoscenza di origini ed evoluzione delle arti grafiche, e della pluralita dei linguaggi visuali, insieme
alle competenze nelluso degli strumenti digitali, sono i presupposti che si sposano con metodi
didattici aperti a sperimentazioni e a prospettive originali. Linsieme di queste abilita consentono al
grafico-illustratore di esprimere la creativita con sicurezza e capacita progettuale, sia come free lance,

sia all'interno di agenzie pubblicitarie, aziende grafiche, editoriali, e della comunicazione digitale.

Accademia di Belle Arti ai Sanremo

Totale esami: 31

[}
(7]
(1}
o]
S
(]
2=
)
@©
£
—
]
Y—
1@
5=
2
-
)
<

A. f. caratterizzanti

A. f. integrative

Anatomia dellimmagine 6 Packaging 4
Storia del disegno e della grafica d'arte 4 Tecniche e tecnologie della stampa digitale 4
Storia dell'arte contemporanea 4 Comunicazione pubblicitaria 4
Disegno per la decorazione 6 Attivita formative a scelta dello studente 10
Fenomenologia dellimmagine 6 TOTALE CREDITI FORMATIVI S0
Fotografia 6
Teoria della percezione e psicologia della forma 4 | lettering 4
Fotografia digitale 6 TCU Design del tessuto 4
TOTALE CREDITI FORMATIVI (36/48) 42 .g Tecniche e tecnologie delle arti visive 4
S Installazioni multimediali 6
Tecniche grafiche speciali 6 %= Tecniche di modellazione digitale computer 3D 6
Computer graphic1-2 20 = Computer art 6
Applicazioni digitali per l'arte 4
Tecnologia dei materiali per la grafica 6 'g Inglese 4
Teoria e metodo dei mass media 4 % Fondamenti di informatica 4
Linguaggi dell'arte contemporanea 4 § Seminari, workshop, stage 6
lllustrazione1-2 16 | < TOTALE CREDITI ATTIVITA ULTERIORI 14
Digital video 6
TOTALE CREDITI FORMATIVI (60/72) 66 Prova finale 8
Decorazione 6
Progettazione grafica 4 Attivita formative e caratterizzanti (60%) 108
Web design 4 §° Attivita formative integrative o affini 50
Grafica multimediale 4 i3 Attivita ulteriori 10
Arte del fumetto 4 -3 Prova finale + Lingua straniera. 12
Art direction 6 TOTALE CREDITI 180



